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BASES
Concurso de Cortometrajes Proyecto
LIFE INVASAQUA

LIFE17 GIE/ES/000515

Especies Exoticas Invasoras de aguadulcey sistemas estuarinos:Sensibilizacién y Prevencion en la
Peninsula Ibérica.

Contexto General - Proyecto LIFE INVASAQUA:

El proyecto LIFE INVASQUA, cofinanciado por el programa LIFE de la Comision Europea,
tiene el objetivo de contribuir a la reduccion de impactos negativos de las Especies
Exdticas Invasoras (EEl) en la biodiversidad a través del aumento de la sensibilizacion
publica, aumento de la formacion de y la creacion de herramientas para un sistema
eficiente de gestion del impacto generado en ecosistemas de agua dulce y estuarios. El
objetivo principal del proyecto es apoyar la comunicacion, gestion y divulgacion de la
informacion sobre las EEIl en la Peninsula Ibérica.

El propdsito del Proyecto, la ASPEA promueve la tercera edicion del Concurso de
Cortometrajes “Especies Exodticas Invasoras de agua dulce y sistemas estuarinos:
Sensibilizacion y Prevencion” con la intencion de promover la divulgacion y recopilacion de
informacion audiovisual sobre la presencia de especies exoéticas invasoras en los
ecosistemas de agua dulce de la Peninsula Ibérica y sus consecuencias en la sociedad y en
el medio ambiente.

Las especies exoticas invasoras (EEl) son un problema grave para la conservacion y el
equilibrio de nuestros ecosistemas, especialmente en los sistemas acuaticos: lagos, rios,
presas, canales, estuarios, etc. Ademas de eso, es importante una mayor concienciacion
sobre las diversas consecuencias de las EEIl en la sociedad, la economia, la salud humana y
en el medio ambiente. Por lo tanto, el concurso esta abierto a todas las perspectivas de
enfoque de esta situacion, desde los problemas que las EEl pueden causar a nuestra vida
cotidiana hasta las consecuencias a nivel socioeconomico en toda la peninsula. Seran
aceptados todos los cortometrajes de acuerdocon el reglamentodel concurso.

El concurso va a premiar cortometrajes realizadas por instituciones de ensenanza de
secundaria y bachillerato, que quieran participar a través de grupos de estudiantes. Los
términos y condiciones generales y especificas de cada categoria estan expuestas en las
siguientes bases.
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Bases generales:

Todas las imagenes tienen que ser originales, no se aceptan propuestas donde se
identifiquen imagenes de otros autores que ya hayan sido publicadas. Si no hay otra
manera de presentar el cortometraje, es necesario solicitar a los autores un
consentimiento y autenticidad de quees una obra suya.

El tema del video tiene que estar relacionado con las Especies Exéticas Invasoras
(EEl) en la Peninsula Ibérica. Pueden obtener mas informacion sobre las EEl a través
de la pagina web www.lifeinvasaqua.com y de sus materiales de divulgacion a través de
la pagina web www.aspea.org.

Los rodajes deben respetar el codigo ético de respeto hacia la naturaleza, establecido
por varias asociaciones y entidades de fotografiade la naturaleza:

@)

El equilibrio y conservacion del medio ambiente son mas importantes que la
obtencion de imagenes.

Antes de hacer actividades de campo, es necesario informarse sobre la
fauna, floray paisaje del lugar donde se va a trabajar.

Se debe informar de las técnicas menos perjudiciales para la aproximacion o
acercamiento a los animales para provocar el menor impacto negativo
posible a los seres vivos. Consulte previamente a un profesional para
resolver cualquier duda/cuestion.

El rodaje en el campo (rio, lago, canal, etc.) tiene que causar el menor
impacto posible, siendo importante no arrancar plantas, ramas u otros
elementos fragiles de la zona.

Es recomendable facilitar la informacion y material audiovisual a cientificos
y responsables de la gestion de espacios naturales siempre que sea
interesante para la mejora de las acciones de conservacion y divulgacion.

e Los cortometrajes pueden ser en castellano, portugués o inglés. En el caso de que
fueran en inglés, deberan tener subtitulos en portugués o castellano.

e Elformato de los videos tiene que cumplir las siguientes condiciones:

O

O

O

O

Formato de video: mp4.
Calidad del video: HD (minimo 720p).
Tamaiio maximo del archivo: 1 GB.

Duracion maxima hasta 8 minutos, incluido créditos y slide final;

e Cada cortometraje debe contener imagenes de: un medio acuatico de agua dulce o
estuarino (lago, rio, canal, etc.), y hacer referencia, por lo menos, a una EEl de la
Peninsula Ibérica de ecosistemas acuaticos (pueden consultar en la pagina web de
ASPEA y del proyecto LIFE INVASAQUA las especies que aparecen en el proyecto).
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e Al final del cortometraje deben colocar una diapositiva con los logos del proyecto
(Ver Anexo 2).

e El cortometraje puede ser realizada por grupos hasta 4 estudiantes, de
instituciones de ensehanza de secundaria y bachillerato.

e Edad maxima de participacion es 18 anos (incluidos).

Evaluacion:

El jurado del concurso estara constituido por cuatro miembros designados antes del inicio
del concurso con el siguiente organigrama:

¢ Un cientifico especializado en especies exoticas invasoras;
e Diretor do festival Cine Eco;
e Um representante da ONG de Espanha;

e Um representante da coordenacao do Projeto LIFE INVASAQUA.

La decision del jurado definira los 3 finalistas del concurso. Esta decision es soberana, no
siendo considerada la posibilidad de reevaluacion. El jurado pondra en valor el espiritu
critico y practico, imaginacion, originalidad, calidad de imagen y el rigor cientifico del tema
escogido, con especial destaque para una posible solucion a la problematica de las EEI.
También seran valorados en conjunto el cartel de la pelicula y el texto de presentacion de
cada cortometraje. Los criterios de puntuacion seran los siguientes:

Originalidad y creatividad del cortometraje (minimo 1, maximo 5puntos);
Relevancia y rigor cientifico del mensaje (minimo 1, maximo 5puntos);

Adecuacion a los objetivos y de los temasdel proyecto (minimo1,maximo5 puntos).

Posteriormente, los 3 finalistas con mas puntuacion, seran votados por el publico, a través
de la red social Instagram, para determinar el 1°, 2° y 3° lugar. El procedimiento sera el
siguiente:

Los 3 videos con la puntuacion mas alta, de la avaluacion del jurado, se publicaran
en la pagina instagram ®@aspea_ong para la votacion del publico;

El 1er, 2do y 3er lugares seran definidos por el niUmero de likes en la publicacion
correspondiente, donde el 1er lugar corresponde a la publicacion con mas likes, el
2do lugar corresponde a la segunda publicacion con mas likes, y el 3er lugar
corresponde a la publicacion con menos likes;

Para que cada voto se considere valido, es necesario que la persona a la que le
guste la publicacion sigue la pagina de instagram de ASPEA;

En caso de empate, el jurado desempata;
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Participacion:

El periodo de presentacion de los cortometrajes es del 16/01/2022 hasta el 14/06/2023
(incluido). No se aceptaran propuestas fuera de este periodo. Cada participante/equipo
puede participar y presentar un maximo de dos cortometrajes.

Junto con el envio del cortometraje, es necesario enviar la respectiva ficha de inscripcion
(Ver Anexo 1). Los cortometrajes y respectivas fichas de inscripcion deben ser enviados,
via www.wetransfer.com, para el email projetorios@aspea.org dentro de los parametros
establecidos y referidos anteriormente. El envio de los archivos implica la aceptacion del
reglamento del concurso.

Derechos de autor sobre sus obras

Los autores tienen todos los derechos sobre sus obras. Aunque, con la participacién en el
concurso y con el acto de inscripcion, los autores permiten que las obras presentadas
puedan ser usadas por el equipo del proyecto LIFE INVASAQUA (coordinadores y socios)
para fines educativos y de divulgacion y comunicacion sobre la problematica de las
especies exoticas invasoras, siempre indicando los datos de origen y de sus autores.

Al participar en el Concurso, los concursantes declaran conocer y aceptar los términos del
presente Reglamento. Ellos son responsables de la originalidad de los trabajos
presentados, garantizando la respectiva autoria y asumiendo toda la responsabilidad
resultante de eventuales reclamaciones de terceros sobre lo que dice al respecto de la
violacion de derechos de propiedad intelectual o de imagen, u otros que se apliquen ala
mencionada ley.

Resultados:

Los resultados de los jurados con la decision de los finalistas seran publicados en el plazo
maximo de 60 dias habiles después de la fecha del final de presentacion de trabajos. La
decision de la/s obra/s vencedora(s) sera decidida por el piblico. La publicacién de los resultados
sera anunciada publicamente en la pagina web del proyecto LIFE INVASAQUA
(www.lifeinvasaqua.com) y de ASPEA (www.aspea.org). Los resultados pueden incluir
menciones de honor (sin valor econdmico) para destacar obras merecedoras de distincion
especial. Con la publicacion de los resultados, todos los participantes seran invitados a la
sesion de entrega de premios, en una fecha a definir posteriormente. En esta sesion, seran
proyectadas los cortometrajes vencedores y dinamizada por la puesta en comin de
experiencias y conocimientos de los diversos participantes.

Premios:
Primer Premio: vale canjeable por materiales escolares/didacticos con valor de 150 euros;

Segundo Premio: vale canjeable por materiales escolares/didacticos con valor de 100
euros;

Tercer Premio: vale canjeable por materiales escolares/didacticos con valor de 50 euros.
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Consideraciones finales:

La direccion del concurso se reserva el derecho de ponderar y decidir sobrecualquier
cuestion omitida en este reglamento.

Contactos:

Paradudasy cuestiones para aclaraciones sobre el concurso de cortometrajes o para para
cuestiones de informacion y de aclaraciones sobre el proyecto LIFE INVASAQUA:
projetorios@aspea.org / 00351 234 092 847
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Anexo 1 - Ficha de inscripcién

CONCURSO DE CORTOMETRAJES

Institucion de ensefianza

Nombre de profesor/a

Contactos de profesor/a Movil: E-mail:

Domicilio:

Nombre Fechade

Participantes nacimiento

Titulo del cortometraje

Duracién del cortometraje

Breve
descripcion/Sinopsis

Medios utilizados/ Zonas
derodaje

Enviar la fichade inscripcién junto con el cortometraje a
projetorios@aspea.org , en el asunto debe incluir: “Concurso Cortometraje
Life Invasaqua”
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Anexo 2 - Slide final

En el final del cortometraje, debera aparecer esta imagen.

Projeto LIFE INVASAQUA

LIFE17 GIE/ES/000515
Espécies Exoticas Invasoras de agua doce e sistemas estuarinos

Coordinacién/Coordenagdo:

4
/ e

Beneficiarios asociados/Beneficidrios associados: ;
- v
‘vi-;‘j_[t_’!qc UN® (ucn &/)Peo._

® e ce=  LIFE INVASAQUA
g’ DE EVORA M § MARE X 'delf\\llavalrra

-@yerde”  #CSIC MncP
Con el apoyo de/Com o apoio de:

= =

co-financiado pela Comissdao Europeia
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Orientaciones Sencillas para principiantes:

1. Construccion de los equipos
Piensa en la compatibilidad de los horarios para trabajar en equipo. Relinanse y hablen sobre el proyecto,
sobre los materiales y equipamiento, de que disponen, de las competencias y habilidades de cada uno, para
larealizacion de un verdadero trabajo en equipo.

2 . Investigar el tema

Haz una pequefa investigacion/estudio sobre noticias relacionadas con los temas y contenidos presentados.
Algunos de estos acontecimientos pueden estar pasando cerca de la localidad donde vives.

¢Conoces a algin profesional del area de medio ambiente? Tal vez un familiar o amigo puedan darte
alguna idea, y asi poder hacer una pelicula a partir del trabajo que ellos realizan.

No es necesario que vayas muy lejos, muchas veces al pie de nuestra casa encontramos las respuestas
ambientales relacionadas con el tema de este concurso.

Busca informacion sobre como era antes la vegetacion de los rios, las especies de peces en los lagos, sobre lo
que esta pasando con las invasiones de especies exdticas de tu pueblo, villa o ciudad, o de una zona
montanosa: conservacion/pérdida de biodiversidad; limpieza de los margenes de los rios contra las EEIl;
las acciones correctas/incorrectas que hacemos en el dia a dia relacionadas con las EEI, etc.

Busca historias relacionadas con los temas presentados en las bases.

Propon debates en tu colegio sobre los temas sugeridos como las alteraciones climaticas, la biodiversidad y
el equilibrio ecologico de los medios acuaticos de agua dulce; los impactos de la contaminacion de los rios,
lagos y estuarios; la concienciacién sobre la importancia de las especies autoctonas, etc.

Si hicieras algun viaje, con amigos o en familia, podéis hablar sobre los temas propuestos y asi aprovechar
para hacer una pequefa pelicula.

3 . Planear las actividades

Es muy importante una buena organizacion y division de funciones. Escoge espacios reales para reducir
en recursos (técnicos y materiales), o utilizando, por ejemplo, materiales reciclados. Debes tener mucha
atencion con la iluminacion (natural y artificial), con el sonido y con la mUsica o sonido ambiente.

4 . Grabacién y edicion devideo

Los planos y los medios para la realizacion de los cortometrajes seran por cuenta del autor/realizador. Parala
grabacion puedes utilizar una camara de video o un moévil mismo. Los editores de video pueden ser parte
del sistema de vuestro ordenador o ser descargados en algunas paginas web.

Concurso cofinanciado por el Programa LIFE de Unién Europea i

\
NATURA 2000



